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Urban panic

Gra ma duzo plusow —tatwo sie ttumaczy, tylko
jeden rodzaj punktow, fatwo zaczac gre.
Monotonne jest doliczanie i odejmowanie
punktow po kazdym ruchu. Musimy zwracac
uwage na ekologie, zadowolenie, liczbe
mieszkancow, liczbe miejsc pracy, budzet itp, ale
nie ma znaczenia jakie budynki stojg obok siebie




Suburbia

Porownywane do planszowego SimCity.
Budowanie miasta z kafelkow, punkty
dostaje sie za konkretne umiejscowienie
elementow miasta. Bardzo dziwny pomyst z
jeziorem w miescie za ktore dostaje sie
pienigdze. 4 systemy liczenia punktow:
populacja (pkt zwyciestwa), pienigdze,
prestiz i dochdd). Zasady sg dosyc¢ proste.




Qadropolis

Typowa gra kafelkowa polegajaca na
uktadaniu réznych rodzajow zabudowan,
za co dostaje sie punkty zwyciestwa.
Stabo zaznaczony element zasoboéw, ktore
sg jedynie potrzebne do aktywowania
budynkéw, zeby liczyty sie do ostatecznej
punktacji.




Between two cities

Kazdy buduje dwa miasta, swoje i
gracza po prawej stronie. Punktuje za
miasto z mniejszg liczbg punktow. Gra
ma bardzo proste zasady, polega
przede wszystkim na negocjacjach.
Istotne jest utozenie obiektow
wzgledem siebie, ktore jest logiczne i
ma uzasadnianie w realnym swiecie
np. duze parki, domy obok restauracji,
ale nie fabryk.




Alhambra

Gra familijna, proste zasady,
budowanie miasta z dostepnych ptytek,
ktore kupuje sie za pienigdze w
roznych kolorach. Zarzgdzanie miastem
polega na mozliwosci zamiany ptytek
miejscami. Punktacja nie odzwierciedla
potrzeb mieszkancow. Pieknie
wykonana, piekna wieza do dobierania
ptytek.




Capital

Gra o Warszawie.

Polega na odpowiednim doktadaniu
kafelkdw. Ich wzajemne utozenie
decyduje o wyniku.

Proste zasady, mozliwe do szybkiego
wyttumaczenia.

Element edukacyjny — zabytki
Warszawy




City tycoon

Wszyscy gracze budujg jedno miasto, zaznaczajgc pola wtasnosci.
Ciekawe jest to, ze punkty, ktore sie zdobywa sg punktami zadowolenia
mieszkancow. Budynki dziatajg jesli s zasilane w prad i wode. Optaty s3
pobierane takze za transport zasobow przez pole przeciwnika.




Budowa miasta

Prosta gra. Duzy element losowosci (losowanie
nowych budynkow), ale wymaga tez
pomyslenia. Zabudowuje sie ulice, tworzac
potgczenia roznych obiektéw uzytecznosci
publicznej. Premiowane s3g inwestycje w
poblizu tych obiektow oraz kiedy uda sie
zabudowac w catosci jakas ulice. Pienigdze
zarabia sie dzieki kupowaniu udziatow w
budynkach uzytecznosci publicznej. Wygrywa
osoba, ktora ma najwiecej pieniedzy. Mato
negatywnych interakcji.




Micro city

Ciekawy mechanizm mozliwosci zmiany
tego co wypadto na kosciach.

Gra albo w trybie solo, albo
kooperacyjna, albo rywalizacyjna dla 2
0sOb. Bardzo fajne, malutkie,
kompaktowe pudetko.

W wersji rywalizacyjnej punkty
zdobywa sie za realizacje celow i
budowe zadanych budynkow. Trzeba
tez dbac o dostepne zasoby, ktore
pozwalajg na inwestycje.
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San Francisco

Gra zwigzana z budowaniem miasta za pomocg kart, ktére mozna
uktadac¢ w konkretnych dzielnicach. Dodatkowo punkty przyznawane sg
za wiezowce i linie tramwajowe. Dodatkowo karty fundamentow i karty
zobowigzan, ktore trzeba odrzucac. Bardziej skomplikowana wersja
budowania miasta z kart, ale nie ma elementow zwigzanych z dbaniem
o potrzeby mieszkancow, planowaniem tak, aby miasto rozwijato sie w
sposob zrownowazony.




La Havre

Zarzgdzanie portem — w miare wywazone zasady, ale nadal jest ich
dosy¢ duzo i gra jest dosy¢ dtuga. Buduje sie budynki portowe i
przetwarza dobra. Trzeba jednoczesnie dbac, zeby wyzywic swoich

pracownikow. Gra polega gtéwnie na kupowaniu lub budowaniu
kolejnych budynkoéw.




Crisis

Gra polega na probie
podzwigniecia panstwa z kryzysu.
Gracze sg inwestorami kupujgcymi
przedsiebiorstwa, zdobywajgcymi
zasoby i zarzgdzajgcymi
pracownikami. Konkurujg miedzy
sobg, ale muszg tez pilnowac
dobrostanu panstwa, jego
bankructwo konczy gre.

Bardzo skomplikowana mechanika,
bardzo wiele mozliwych akgcji.




Little town

Gra polega na wysytaniu robotnikow w
okreslone miejsca na planszy oraz
produkowaniu i wykorzystywaniu
dostepnych zasobow.

Obok punktacji za umiejscowienie
kafelkdw, sg tez karty celow, ktore
zwiekszajg regrywalnosc.




Agricola — wersja tradycyjna i rodzinna

Budujemy nie miasto, a gospodarstwo
wiejskie. Bardzo rozbudowana plansza,
bardzo wiele mozliwych akcji do
wykonania (budowa domoéw, budowa
pastwisk, rozmnazanie zwierzat). Do
dyspozycji sg tez surowce — gling,
stoma... Musimy tez dbac o to, zeby
nasi mieszkancy mieli gdzie mieszkac i
co jesc... Zalety to kompleksowosc i
elementy zarzgdzania.
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Neopolis

Gra kafelkowa. Punkty zdobywa sie za
wtasciwe utozenie wiezowcow np.
wiezowiec musi sta¢ w poblizu 5 pol w
okreslonym kolorze. Za niespetnienie
warunku dostajemy punkty ujemne.
Dodatkowe punkty dostaje sie za parki i
tereny rekreacji.

Proste zasady, duzo kombinowania,
maty zwigzek z miastem jako
organizmem.




/buduj swoje miasto

Prosta gra karciana. Ciekawym rozwigzaniem jest to, ze walutg, sg same

karty. Budujemy miasto, ale w zasadzie mogtoby to by¢ cokolwiek
innego.




Projekt miasteczko

Gra karciana, o bardzo ciekawej mechanice. Wyktada sie jak najdtuzsze
rzedy kart. Ma bardzo mato wspodlnego z miastem, na kartach mogtyby
by¢ w zasadzie dowolne inne ilustracje.




Metropolia

Gra karciana z kostka. Kupuje sie karty, ktore przynoszg okreslone
dochody, jesli na kostce pojawi sie odpowiednia cyfra. Wazne jest nie
tylko to co wyrzucimy my, ale tez to co wyrzuca inni gracze. Brak
negatywnych interakcji. Bardzo mato wspdlnego z zarzagdzaniem, nie
przejmujemy sie nawet utozeniem kart obok siebie. Z miastem
ZWigzana w zasadzie tylko z nazwy.




Solar City

Gra kafelkowa. Ciekawa mechanika - system blokowania aktywnosci
rzedow i kolumn. Jedna osoba blokuje pozostate. W grze biorg udziat w
zasadzie tylko wiezowce i obiekty uzytecznosci publicznej. Mozna
wiezowce zamienia¢ w podniebne ogrody. Gra w prototypie miata inny
temat.




My city

Gra troche na zasadzie Tetris. Bardzo ciekawy tryb legacy (zasady
zmieniajg sie w trakcie rozgrywki).
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Londyn

Budowanie Londynu po wielkim pozarze - gra karciana polegajgca na
dobieraniu i odrzucaniu kolejnych kart, aktywowaniu ich za pienigdze.
Pozytywne punkty to punkty prestizu, negatywne do karty ubodstwa.
Mozna zaciggac pozyczki. Gra w zasadzie dosy¢ luzno zwigzana z
tematyka miasta, nie obrazuje zadnych mechanizmow zwigzanych z

zarzadzaniem.




Praga Caput Regni

Bardzo rozbudowana fabularnie gra.
Bardzo dtugie rozktadanie, wiele
roznorodnych akcji, bardzo wiele
torow punktaciji.

Miasto bierze tu udziat jako piekne

tto.




Lisboa

Bardzo skomplikowana gra euro (autor Kanvan),
mnogosc roznych akcji mozliwych do zagrania.
Gracze wcielajg sie w role rodow
arystokratycznych, lobbujg takze u krala,
premiera i naczelnego architekta...




Coimbra

Gra o bardzo wielu mozliwych akcjach, bardzo wielu rodzajach
punktacji, ktore na koncu przeliczane sg na punkty zwyciestwa.
W mechanice podobna do Lizbony albo Pragi.

Dodatkowo w grze biorg udziat kosci, ktore decydujg o kolejnosci
wykonywania roznych akgji.




Anno 1800

Gra polega na rozbudowie przedsiebiorstw na
wyspie. Do dziatalnosci kazdego przedsiebiorstwa
potrzebne sg zasoby, oraz ludzie, ktorzy tez maja
swoje zapotrzebowanie na rozne towary. Kazdy
pracownik ktorego posiadamy, wigze sie tez z
koniecznoscig doboru karty ludnosci. Oprocz tego
mozna rozbudowywac swoj teren, handlowac z
innymi graczami. Sg tez karty nowego lgdu. Bardzo
duzo roznych rodzajow kart, zetonow. To co sie
moze przydac — koniecznos¢ spetniania potrzeb
pracownikow.







Prosperity

Gra polega na wprowadzaniu
nowych rozwigzan przede
wszystkim zwigzanych z
ekologia, wykorzystujac energie
| pienigdze.




Kanban/KANBAN EV

Gra o zarzadzaniu produkcjg samochodow. Bardzo, bardzo
rozbudowana. Z dziesigtkami roznych zasad. Odzwierciedla bardzo
wiernie w zasadzie catfg linie produkcyjng, ze wszystkimi dziatami,
doskonaleniem pracownikoéw oraz menadzerem, ktory kontroluje

system produkgcji.




Dice Hospital

Gra, ktorej bohaterami sg kostki do gry. llos¢ oczek swiadczy o tym jak
ciezko chory jest pacjent. Za pomocg przesuwania kostek i personelu

do roznych oddziatow szpitala, mozemy uzdrawiac albo, w przypadku

braku dostepnych zasobow, usmiercac pacjentow.
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Inne o0 zarzgdzaniu elementami miasta:

Wysokie napiecie — gra typowo ekonomiczna, fajne jest zarzgdzanie
pieniedzmi, kupowanie zasobow, zeby maoc zasili¢c swoje elektrownie,
licytacja.

Metro — budowanie jak najdtuzszego tunelu
Wsigs¢ do pociagu - Londyn — potaczenia zadanych stacji

Network - gra o zarzagdzaniu ramowka telewizyjng, chyba nie bardzo da
sie wykorzystac

Clinic — budowa najlepiej dziatajgcego szpitala



Gry polityczne
"




Democracy — majority rules

Gra pokazujgca zasady dziatania
amerykanskiego systemu politycznego (ze
wzgledu na spore uproszczenia w zasadzie
kazdego systemu demokratycznego).
Gracze wcielajg sie w przedstawicieli 5
nurtow ideologicznych.

Nastepnie gtosujg za lub przeciw roznym
rozwigzaniom politycznym i oddziatywajg
na stanowigcych prawo poprzez media,
pienigdze, biurokracje, sgdownictwo,
aktywistow i wyborcow.

Gra wymaga rozbudowanych negocjacji i
wchodzenia w koalicje.




Die Macher

Gra przedstawia wybory do wtadz landow
w Niemczech. Dosyc skomplikowana ilos¢
roznych punktow i znacznikow.

Bardzo ciekawie pokazuje co wptywa na
wynik wyborczy — dostosowanie
programow do oczekiwan wyborcow,
wptyw medidw, sondaze, wiece
organizowane przez gabinet cieni




Politicraft

Gra karciana na temat zaangazowania spotecznego, niedostepna w
polskiej wersji jezykowej.

Kazdy z graczy wyktada rozne rodzaje kart, a nastepnie na ich podstawie

tworzy narracje, dlaczego wybrat takie dziatania dla osiggniecia celu np.
zwiekszenia ilosci parkow.

Moze byc¢ wykorzystana jako gra szkoleniowa np. w klasie.



The Presidental/ Election night

Gry edukacyjne, ttumaczgce przebieg
prawyborow i wyborow w USA.
Dostepna jest aplikacja, ktora pomaga w
liczeniu zdobytych punktow.

Gry taczy losowosc rzutu kostka, ze
strategig prowadzenia kampanii w
wybranych stanach.




Hegemony

Gra niedostepna w Polsce. Kazdy z
graczy wciela sie w inng grupe
spoteczno — ekonomiczng. Kapitalisci,
robotnicy, klasa srednia i wtadza. Gra
edukacyjna — stworzona przez
akademikéw, ma jak najbardzie;
obrazowac realia spoteczno —
ekonomiczne. Kazdy z graczy wciela sie
W swojg role, ma do wykonania
zupetnie inne akcje, a do osiggniecia
zupetnie inny cel. Dosy¢ skomplikowana
i bardzo dtuga.




Rozegraj miasto

Gra o konsultacjach spotecznych.
Jako jedyna dotyczy
funkcjonujgcego juz miasta. Kazdy z
graczy ma inne zadanie, jest inng
grupg interesu, jedng z rol jest
wtadza.

Jest pozbawiona elementu
regrywalnosci.

Gra wymaga wspotpracy.







Gry zwigzane z miastem = budowa miasta (ew. tour po
zabytkach).

Ciekawe gry polityczne mogg byc¢ wykorzystane do nasze;
gry.

Jesli gra stara sie mocno trzymac zadanego tematu, wtedy
zasady sg bardzo skomplikowane. Jesli gra jest prosta to w

zasadzie w zaden sposdb nie odzwierciedla zasad
zarzgdzania miastem i ma luzny zwigzek z tematem.

Gracze ogromng wage przywigzujg do strony wizualnej gry,
wyprasek itp.



